
Hin und Her - Spielanleitung 
Ein Spiel für 2 bis 4 Personen 

Jede Person erhält 3 Spielfiguren einer Farbe. Zunächst würfelt jeder Spieler einmal 

mit dem blauen Würfel. Jener Spieler mit der höchsten Zahl darf anschließend 

beginnen, der Reihe nach mit beiden Würfeln zu würfeln. 

Beim weißen Würfel bedeutet z.B.: 
+2   „drehe die Figur so, dass sie  in    
        positive Richtung schaut und spring 
        pro Schritt um 2 Felder“ 
-3   „drehe die Figur so, dass sie  in    
        negative Richtung schaut und spring 
        pro Schritt um 3 Felder“ 
 

Beim blauen Würfel bedeutet z.B.: 
+3    „gehe drei Schritte vorwärts“ 
-4    „ gehe vier Schritte rückwärts“ 
 

Um eine Figur auf das Startfeld setzen zu dürfen, muss man eine „0“ würfeln. Ist 

keine eigene Figur im Spiel, darf dreimal gewürfelt werden.  

Figuren werden rausgeworfen, wenn man mit dem eigenen Spielstein auf das Feld 

einer gegnerischen Figur kommt. Die gegnerische Figur muss zurück auf das Startfeld, 

darf aber weiterhin eingesetzt werden.  

Gewonnen hat, wer zuerst 2 Spielfiguren auf die Zielfelder gebracht hat. Die 

Zielfelder müssen allerdings nicht mit der genauen Augenzahl erreicht werden. 

 

Beispiele: 

a) (+2)·(-4) heißt: „Schaue in positive                     b) (-3)·(-2) heißt: Schaue in negative  

     Richtung und gehe dann 4 Mal                                Richtung und gehe dann 2 Mal 

     2 Felder rückwärts.“                                                   3 Felder rückwärts.“ 

         


